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Nombre Else Sigloben Especie Humana | Clase Rurales
Carrera Cazadora de Brujas Nivel de Carrera Cazadora de Brujas
[tinerario de Carrera Interrogadora, Cazadora de Brujas Estatus Plata 3

Z] Edad 26 | Altura 1'75 | Cabello Castafio oscuro Ojos Negros
DY -

CARACTERISTICAS DESTINO RESILIENCIA EXPERIENCIA
HP [F |R |Ini |Ag |Des Em Destino | 2 Resiliencia | Resolucién | Motivacion Actual | Gastada | Total

‘Inicial 38(32|35(29|28(24 26 Fortuna | 2 4 4 2200 |2200

Avances 10 10 5 MOVIMIENTO
Actual 48|32|45|29|28|24|33|48|26 | Movimento | 4 | Andar | 8 [ Comer :

ARETPE

HABILIDADES BASICAS HABILIDADES BASICAS ! HABILIDADES DE GRUPO Y AVANZADAS
Nombre Atributo | Aw. Nombre Atributo | Av. | Habil Nombre Atributo | Vent. | Habil.
Aguante R Intimidar F [32[ 13| 45 Curar

Animar Intuicion i [29] 5 | 34 Sab Ac (Altdorf)
Arte Jugar [ Sab Ac (Imperio)

33|10 | 43
33|10 | 43
33| 7 | 40

RELTITIIT

s

33|10 | 43
33 #6538
Conducir Orientacion i Sab Ac (Brujas) 33|10 | 43
Consumir Alcohol Percepcion i Cuerpo a Cuerpo (Pelea)| HA | 42 | 5 | 47
Cotilleo Regatear A Distancia (Pélvora)| HP | 48 | 8 56

CUCI‘pO a cuerpo Remar

Carisma Montar Ag Sab Ac (Tortura)

Carisma Animal Movimiento silencioso Ag Sab Ac (Ubersreik)

|
|
|
Atletismo Mando Em |26 34 Sab Ac (Nuln) | 33| 5| 38
|
|
|

i LTI

Escalar Sobornar

Esquivar Supervivencia

Frialdad 48 55

H
Al

TALENTOS AMBICIONES
Veces
adquirido

Sangre Fria 1
Condenada
Ambidiestro
Amenazador
Visién Nocturna
Leer y Escribir
Decidido
Espabilado
Viajero curtido
Sombra

Nombre del Talento

Descripcion

Nombre del grupo

Corto

plazo

P R R R R RRRR

Largo

plazo

Miembros
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= ARMADURA PUNTOS DE ARMADURA
- %’ Nombre Ubicaciones Imp. PA | Cualidades 01-09
—] Coraza Cuerpo 32| 2 H 1
= 1024
= Armadura de cuero completa Todas 3/0 1 Cabeza
fewun) 2544 Brazo
—_— izquierdo
| m 1 (o b:ag) secundario)
I e - ; iR 4579
= ACCESORIOS PSICOLOGIA derecho 3
{ : Nomb : (o brazo principal) Cotess
4 :I Nombre mp. 90-00 uerp
m Pierna 80-89
i h—é E derecha 1
= CORRUPCION Y MUTACIONES
= Pierna
| e izquierda
Escudo
I== RIQUEZA IMPEDIMENTA HERIDAS
: | = coronas de Armas 1 BF 3
; (co)
= el Armadura 2 BR2 | 8
=< chelines de :
| E ShiHe) Accesorios BV 4
‘ E s Imp. Max. 7 Recio
= bronce (p) Total 3 Heridas | 15
¥ i R PO )
5= ARMAS
it
Hi#=e«] Nombre Grupo Imp. | Alcance/Rango Daiio Cualidades
=] Daga Basica 0 Muy corto | +BF+2 (+2)
- 2 pistolas Pélvora 0 20m +8 Dafiina, empalante, Penetrante, Pistola, recarga 1
ﬁ Espada Béasica Medio +BF+4 (+4)
=
=
SR
HECHIZOS Y PLEGARIAS
Nombre NL Rango Objetivo Duracién | Efecto

| Pecado |
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	Nombre: Else Sigloben
	Especie: Humana
	Clase: Rurales
	Carrera: Cazadora de Brujas
	Nivel de Carrera: Cazadora de Brujas
	Itinerario de Carrera: Interrogadora, Cazadora de Brujas
	Estatus: Plata 3
	Edad: 26
	Altura: 1'75
	Cabello: Castaño oscuro
	Ojos: Negros
	Destino: 2
	Fortuna: 2
	Movimiento: 4
	Andar: 8
	Correr: 16
	Exp Actual: 
	Exp Gastada: 2200
	Exp Total: 2200
	Resi: 
	 Motivacion: 
	 Resolucion: 4
	 Resilencia: 4

	Arma nombre: 
	0: Daga
	1: 2 pistolas
	2: Espada
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Arma Grupo: 
	0: Básica
	1: Pólvora
	2: Básica
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Arma Imp: 
	0: 0
	1: 0
	2: 1
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Arma Alcance: 
	0: Muy corto
	1: 20 m
	2: Medio
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Arma Daño: 
	0: +BF+2 (+2)
	1: +8
	2: +BF+4 (+4)
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Arma Cualidades: 
	0: 
	1: Dañina, empalante, Penetrante, Pistola, recarga 1
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	VAvances: 5
	IAvances: 
	DesAvances: 
	AgAvances: 
	IniAvances: 
	RAvances: 10
	FAvances: 
	HPAvances: 10
	HAAvances: 5
	VInicial: 43
	IInicial: 33
	DesInicial: 24
	AgInicial: 28
	IniInicial: 29
	RInicial: 35
	FInicial: 32
	HPInicial: 38
	HAInicial: 37
	EmActual: 26
	VActual: 48
	IActual: 33
	DesActual: 24
	AgActual: 28
	IniActual: 29
	RActual: 45
	FActual: 32
	HPActual: 48
	HAActual: 42
	EmAvances: 
	EmInicial: 26
	Habilidades Grupo y Avanzadas Nombre: 
	0: Curar
	1: Sab Ac (Altdorf)
	2: Sab Ac (Imperio)
	3: Sab Ac (Nuln)
	4: Sab Ac (Tortura)
	5: Sab Ac (Ubersreik)
	6: Sab Ac (Brujas)
	7: Cuerpo a Cuerpo (Pelea)
	8: A Distancia (Pólvora)
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Habilidades Grupo y Avanzadas Atributo Base: 
	0: I
	1: I
	2: I
	3: I
	4: I
	5: I
	6: I
	7: HA
	8: HP
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Habilidades Grupo y Avanzada Atributo Valor: 
	0: 33
	1: 33
	2: 33
	3: 33
	4: 33
	5: 33
	6: 33
	7: 42
	8: 48
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Habilidades Grupo y Avanzadas Vent: 
	0: 10
	1: 10
	2: 7
	3: 5
	4: 10
	5: 5
	6: 10
	7: 5
	8: 8
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Habilidades Grupo y Avanzadas Habil: 
	0: 43
	1: 43
	2: 40
	3: 38
	4: 43
	5: 38
	6: 43
	7: 47
	8: 56
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Nombre del Talento: 
	0: Sangre Fría
	1: Condenada
	2: Ambidiestro
	3: Amenazador 
	4: Visión Nocturna
	5: Leer y Escribir
	6: Decidido
	7: Espabilado
	8: Viajero curtido
	9: Sombra
	10: 
	11: 
	12: 

	Veces Adquirido Talento: 
	0: 1
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: 1
	6: 1
	7: 1
	8: 1
	9: 1
	10: 
	11: 
	12: 

	Descripcion Talento: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 

	Ambiciones Corto Plazo: 
	Ambiciones a Largo Plazo: 
	Ambiciones Corto Plazo Grupo: 
	Ambiciones Lago Plazo Grupo: 
	Intimidar Atributo: 32
	Intimidar Avance: 13
	Intimidar Habilidad: 45
	Intuicion Atributo: 29
	Intuicion Avance: 5
	Intuicion Habilidad: 34
	Jugar Atributo: 
	Jugar Avance: 
	Jugar Habilidad: 
	Mando Atributo: 26
	Mando Avance: 8
	Mando Habilidad: 34
	Montar Atributo: 
	Montar Avance: 
	Montar Habilidad: 
	Movimiento silencioso Atributo: 
	Movimiento silencioso Avance: 
	Movimiento silencioso Habilidad: 
	Orientacion Atributo: 
	Orientacion Avance: 
	Orientacion Habilidad: 
	Percepcion Atributo: 29
	Percepcion Avance: 14
	Percepcion Habilidad: 43
	Regatear Atributo: 26
	Regatear Avance: 5
	Regatear Habilidad: 31
	Remar Atributo: 
	Remar Avance: 
	Remar Habilidad: 
	Sobornar Atributo: 
	Sobornar Avance: 
	Sobornar Habilidad: 
	Supervivencia Atributo: 33
	Supervivencia Avance: 5
	Supervivencia Habilidad: 38
	Habilidad extra Atributo base: 
	Habilidad extra Atributo: 
	Habilidad extra Atributo Avance: 
	Habilidad extra Habilidad: 
	Habilidad extra Nombre: 
	Aguante Atributo: 
	Animar Atributo: 
	Arte Atributo: 
	Atletismo Atributo: 
	Carisma Atributo: 26
	Carisma Animal Atributo: 
	Conducir Atributo: 
	Consumir alcohol Atributo: 45
	Cotilleo Atributo: 26
	Cuerpo a cuerpo Atributo: 
	Escalar Atributo: 
	Esquivar Atributo: 
	Frialdad Atributo: 48
	Aguante Avance: 
	Animar Avance: 
	Arte Avance: 
	Atletismo Avance: 
	Carisma Avance: 5
	Carisma Animal Avance: 
	Conducir Avance: 
	Consumir Alcohol Avance: 5
	Cotilleo Avance: 3
	Cuerpo a cuerpo Avance: 
	Escalar Avance: 
	Esquivar Avance: 
	Frialdad  Avance: 7
	Aguante Habilidad: 
	Animar Habilidad: 
	Arte Habilidad: 
	Atletismo Habilidad: 
	Carisma Habilidad: 31
	Carisma Animal  Habilidad: 
	Conducir Habilidad: 
	Consumir Alcohol Habilidad: 50
	Cotilleo Habilidad: 29
	Cuerpo a cuerpo Habilidad: 
	Escalar Habilidad: 
	Esquivar Habilidad: 
	Frialdad Habilidad: 55
	Nombre del Grupo: 
	Armadura Nombre: 
	0: Coraza
	1: Armadura de cuero completa
	2: 
	3: 
	4: 

	Armadura Ubicaciones: 
	0: Cuerpo
	1: Todas
	2: 
	3: 
	4: 

	Armadura Imp: 
	0: 3/2
	1: 3/0
	2: 
	3: 
	4: 

	Armadura PA: 
	0: 2
	1: 1
	2: 
	3: 
	4: 

	Armadura Cualidades: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Accesorio: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 

	Impedimento accesorio: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 

	Psicologia 1: 
	Psicologia 2: 
	Psicologia 3: 
	Corrupcion y mutaciones: 
	Impedimenta Armas: 1
	Impedimenta Armadura: 2
	Impedimenta Accesorios: 
	Impedimenta Max: 7
	Impedimenta Total: 3
	BF: 3
	BRx2: 8
	BV: 4
	Recio: 
	Cabeza: 1
	Brazo principal: 1
	Pierna derecha: 1
	Brazo secundario: 1
	Cuerpo: 3
	Pierna izquierda: 1
	Escudo: 
	Hechizos y plegarias Nombre: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Hechizos y plegarias NL: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Hechizos y plegarias Rango: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Hechizos y plegarias Objetivo: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Hechizos y plegarias Duracion: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Hechizos y plegarias Efecto: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 

	Pecado: 
	Heridas Cantidad: 15
	Heridas Descriptor: 
	Coronas de oro: 
	Chelines de plata: 
	Peniques de bronce: 
	Miembros Grupo: 


